Verben-Pantomime

Spielkarten zum Wortschatz des Bilderworterbuchs
von Annette Kitzinger & Sabina Lange

Spielanleitung:

Mischt die Karten und legt sie auf einen Stapel.
Der jliingste Spieler beginnt.

Du drehst eine Karte um und schaust sie dir heimlich an. lGifar

Du zeigst den anderen als Pantomime, was auf der Karte steht.
Pantomime bedeutet, dass du mit deinem Kdérper etwas zeigst.
Du darfst dabei nicht sprechen oder Gerdusche machen.

Wer richtig geraten hat, bekommt die Karte.
Dann ist der ndchste Spieler an der Reihe.
Wer am Ende die meisten Karten hat, gewinnt.

Variationen Pantomime:

» die Karten liegen offen auf dem Tisch, der Spieler, der die Pantomime
macht, sucht sich ein Verb aus, ohne zu verraten, welches... die anderen
Spieler erraten die Losungskarte

» die Karten werden offen liegend an die Mitspieler verteilt, wer hat das
passende Wort?

» als Lésung Verbformen tben, z.B. ,,du ldufst” oder ,Meta lauft”

» als Lésung Vergangenheitsform tben: ,du bist gelaufen® oder ,,Meta ist
gelaufen®

andere Einsatzmaoglichkeiten fur die Verbkarten:

» einen Wirfel mit den Pronomen beschriften (ich = du - er/sie/es — wir -
ihr- sie) oder basteln (siehe Vorlage), wirfeln und eine Verbkarte
umdrehen, dann die Verbform bilden (z. B. ich lese)

o
. ol
wir |°

lesen

» Sdtze mit den Verben bilden - wer baut den ldngsten Satz?
z. B. ,ich laufe schnell®, ,.ich laufe schneller als du®, ,ich laufe schneller
als du nach Hause®, ,ich laufe am Montag schneller als du nach Hause*



tanzen singen malen




sitzen springen
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helfen horen sehen
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schlafen waschen anziehen
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Pronomen-Wurfel

flir zusdtzliche Ubungen mit den Verbformen
ausdrucken, falten und an den grauen Fldchen kleben
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